Anne-Sarah LE MEUR (1968, France) aslemeur@free.fr
vit et travaille a Paris http://aslemeur.free.fr

https://zkm.de/en/person/anne-sarah-le-meur
https://www.galeriecharlot.com/fr/39/Anne-Sarah-Le-Meur
https://www.instagram.com/annesarahlemeur/?hl=fr
https://www.facebook.com/annesarah.lemeur.9

REALISATIONS - IMAGES NUMERIQUES 3D

2001 -
2023

2021
2014 - 21
2020
2019
2018
2003-18

2010-2011
2009
2005 - 07
2001

1994

1991 - 1993

1990

Au creux de I’'obscur, recherche comprenant :
Rose Amour, performance de chambre, 12 min, silence
Zover, performance de chambre, 8 min, silence
DixVerts, oeuvre générative, 3D temps réel, durée infinie, silence (co-production Vidéoformes)
Rouillir, performance, musique Kumiko Omura, 30 minutes
Vermille, oeuvre générative, 3D temps réel, durée infinie, silence
Omni-Vermille, polyptyque génératif, 3D temps réel, durée infinie, musique potentielle
Melting Rust (Rouille fondante), performance 3D, 30 minutes, musique Jean-Jacques Birgé
Rose Apothéose, oeuvre générative, 3D temps réel, durée infinie, silence
Outre-ronde, panorama interactif 3D temps réel, 360 degrés, capteur, silence

(ZKM / LeCube / Interface-Z)
Rouge a venir, Blouante, Stries plissées, performances, image 3D générative
Gris-moire, performance, image 3D générative, musique Kumiko Omura (Double Contour)
Ocil-océan, oeuvre générative, 3D temps réel, durée infinie, silence  (LeCube / Interface-Z)
La ou cela veut poindre, 14 minutes, animation, silence (CICV / Université Paris 1 UFR 04)
Etres-en-tr..., 8 minutes, animation (Brouillard-Précis / ATI - Université Paris 8)
Horgest, images fixes (LCPC / ATI - Université Paris 8)
Aforme / Un peu de peau s'étale encore, 30 secondes, animation (ATI - Université Paris 8)

EXPOSITIONS — MANIFESTATIONS

2023

2022

2021

2020

Energies, Festival Artifice Numérique #06, Le Hublot - Le 109, Nice

Global Healing, 18° Miami New Media Festival, Miami, USA

Prix La Création au Féminin, exposition de groupe, Galerie Magda Danysz, Paris;
Source Code, exposition de groupe, Metahaus, Paris;

Festival Vidéoformes, exposition, Clermont-Ferrand;

Un imaginaire numérique avec Edmond Couchot, Centre des Arts/Paris 8, Enghien-les-Bains;
Fluxxy, exposition de groupe, Plateforme, Paris;

Résurgence, Galerie Depardieu, Nice;

Digital Art Waves, exposition de groupe, Galerie Charlot, Paris.

Outre-Ronde, Centre Wallonie-Bruxelles, Paris;

Rouillir, Le Meur - Omura, Festival Cyfest, Saint-Pétersbourg, Russie;

Lumicere - Espace - Temps, exposition de groupe, Grenier a Sel, Edis, Avignon;
Cinquantenaire, exposition de groupe, Galerie Journiac, Université Paris 1, Paris;

19e édition du Festival Scopitone, Stereolux, Nantes;

L'Atelier des mémoires vives et imaginaires, exposition de groupe, Le Miroir, Poitiers;
Origin'Elle, exposition de groupe, Galerie Charlot, Paris;

Melting Rust, Le Meur - Birgé, 22¢ Edition du Festival des Cinémas Différents, Paris;
Prismes, Goethe, Réflexions Contemporaines, exposition de groupe, Ceaac, Strasbourg;
Villes utopiques, sociétés programmées, Festival Simultan, Timisoara, Roumanie;

10 ans !, exposition de groupe, Galerie Charlot, Paris;
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Lumiére Limite, Galerie Depardieu, Nice;
Omni-Vermille, musique JJ Birgé, ZKM, Karlsruhe, Allemagne;
Fragilités, exposition de groupe, La Ruche, Paris;
Nombres Ecarlates, Ancienne Eglise, Maisons-Laffitte ;
2019 Villes utopiques, sociétés programmeées, exposition de groupe, Fabrica de Pensule, Cluj,
Roumanie;
Melting Rust, musique JJ Birgé, performance, Maison de la Culture, Victoria, Roumanie;
Rose Apothéose, Galerie Charlot, Paris;
Du code a I'ceuvre, exposition de groupe, Plateforme, Paris;
2018 Generative Landscape, exposition de groupe, Galerie Charlot, Tel Aviv, Israél;
Schoffer et ses amis d'aujourd'hui, exposition de groupe, Villa des Arts, Paris;
Synthése sensible, Musée universitaire d'art MUnA, Uberlandia, Brésil,
Au creux de l'obscur, exposition rétrospective, Le Cube, Issy-les-Moulineaux;

2017 Vermille, in Anima, exposition de groupe, Nuit Blanche off, Bibliothéque Forney, Paris;
Vermille, projection-performance avec M. Plas, Atelier Vieux Médias, La Générale, Paris;

2016 Immatiére, Galerie Charlot, Paris;

2015 Slick Art Fair, Galerie Charlot, Paris;

Regarder et voir, exposition de groupe, Galerie RuArts, Moscou, Russie;
Aforme, in Surfaces pénétrantes, Cinéma Xenis, Zurich, Suisse;
2014 Entre-mondes, exposition Chine-France, Patronage Laique Jules Vallés, Paris;
Visions, Loft Peytavi-Blondet, Paris;
Variation Show-Off, Foire d'art numérique, Paris;
Exposition bindme, Galerie Charlot, Paris;
Surfaces pénétrantes, Musée Autrichien du Cinéma, Vienne, Autriche;

2013 Rouge a venir, enregistrement, CrisisRus, FUZ-Le Générateur, Gentilly;
Ocil-océan, collection d'art contemporain d'ArtAddict, Galerie Envie d'art, Paris;
2012 Outre-ronde, Seuils-Lumiére, Centre Le Chaplin, Mantes-la-Jolie;
Exposition bindme, Galerie Charlot, Paris;
2011 Beyond-Round, installation interactive cylindrique, ZKM_Kubus, Karlsruhe, Allemagne;

Rouge a venir, performance, musique Sigoléne Valax, Soirée IRL - Mercoeur, Paris;

Rouge a venir, performance, musique Sigoléne Valax, Musée du Montparnasse, Paris;
2010 Blouante, performance, Festival Madatac, Madrid, Espagne;

Gris-Moire, performance, atelier de Maria Cosatto, Hélium/Vallée de Chevreuse;

Art numérique, Orangerie des Célestins, Marcoussis, France;

Stries plissées, performance, Enlarge your Sax, Concert de Pedro Bittencourt, Kubus, ZKM,

Karlsruhe, Allemagne;

Etres-en-tr..., The Computer in Abstraction, lota Salon, UCLA, Los Angeles, USA;
2009 Gris-Moire, Festival Cimatics, Bruxelles;

Marché International de I'Art Numérique, Bruxelles;

Outre-ronde, La Générale en Manufacture, Sévres;

Art VideoFest, Musée Hongrois du Commerce et du Tourisme, Budapest, Hongrie;

Gris-Moire, Concert Kumiko Omura, Kubus, ZKM, Karlsruhe, Allemagne;

Performance et Tournoi Laptopsrus, Vision'R, Paris;

Oecil-océan, Image du monde, Cosmos, Mondes d'image, Bergkamen, Allemagne;
2008 Art, Média et Espace Contesté, Belfast, Irlande du Nord;

Ocil-océan, Image du monde, Cosmos, Mondes d'image, Gladbeck, Allemagne;

Ocil-océan, 1'Observatoire critique, http://www.observatoire-critique.org/;

2007 Festival Croisées d'Artistes, Salle de la Légion d'Honneur, Saint-Denis;
Ocil-océan, Nuit blanche, Abbaye de Maubuisson, Centre d'art contemporain, Saint-Ouen-
I'Aumone;

2006 Oeil-océan, Chemins Numériques, Centre Saint-Exupéry, Reims;
Tirages, Galerie Thinking Pr!nts (Bruxelles), ArtParis, Grand Palais, Paris;

2005 Oeil-océan perfermance, 1¢ Jubilée de I'art cybernétique, ANSI, Villa des Arts, Paris;

2004 Programmation orientée art, Soirée de cldture, Immanence, Paris;

2003 La ou cela veut poindre, Ichim 03, Videoclub, Paris;
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2002
2001
1997
1996
1995
1994

1993
1992

1991
1990

Festival Contre Nature, Marseille;

Festival International de Films de Femmes, Maison des arts, Créteil;

La ou cela veut poindre, Isea 2002, Electronic Theatre, Nagoya, Japon;

Adac Galerie, Paris;

La ou cela veut poindre, Festival des Cinémas Différents, Cinéma La Clef, Paris;

Horgest, 4e Festival Art et Technologie, Théatre Jean Legendre, Compicgne;

Etres-en-tr..., Cybergirls, Cinémathéque, Paris;

Ordinateur intime, Projektraum, Hanovre, Allemagne;

Etres-en-tr..., Film and Video Umbrella, Computer World 3, Londres (sélection
d'animations 3D), Royaume Uni;

Imagina, Monaco;

Festival du Film de Femmes, Créteil,;

Etres-en-tr..., Travaux d’atelier (avec Orlan, Gianni Toti...), Brouillard-Précis, Marseille;
Expositions personnelles, Alliance Frangaise, Hong Kong, CCF, S¢oul, Corée du Sud;

2e Rencontre d’Art Infographique, Art3000/Palais de Tokyo, Paris;

Imagina, Galerie Numérique, Monaco;

Plastique et Synthétique, Fondation Le Corbusier, Paris;

Rencontre d’Art Infographique, Art3000/Centre Georges Pompidou, Paris;

Aforme, Artifices n° 1, Espace Jeunes Créations, Salle de la Légion d'Honneur, Saint-Denis;

NOMINATION

Mai 2023

Prix ‘La création au Féminin’, Galerie Magda Danysz, Paris

RESIDENCES

Aot 2019
2006-2010
Sept 2009
09.03-01.06
Eté 2001
10.93-06.94

- Utopic Cities, Programmed Societies, Victoria, Roumanie

- ZKM, Institut des Médias Visuels, Karlsruhe, Allemagne

- Les Pixels Transversaux, La Générale en Manufacture, Sévres, France
- Atelier d'Art3000/LeCube, Issy-Les-Moulineaux, France

- Cicv, Hérimoncourt, France

- Atelier Brouillard-Précis, Marseille, France

PRESSE - CITATIONS - INTERVIEWS

Catalogues :

* Source Code, Metahaus, Paris, 2023, 70 p.;

* Pour un imaginaire numérique avec Edmond Couchot, Centre des Arts/Paris 8, Enghien-
les-Bains, 2022, 160 p.;

* Cosmos et Chaos, Cyfest, St Petersbourg, Russie, 152 p.;

* Lumiere - Espace - Temps, Le Grenier a Sel, Edis, Avignon, 2021, 58 p.;

* Origin'Elle, Edition Galerie Charlot, 2021, 54 p.;

* Prismes. Goethe, Réflexions Contemporaines, CEAAC, Strasbourg, 2020, 18 p.;

* Digitalis, Agora 2018, 2e triennale d'art numérique, Szekszard, Hongrie, 2018, p. 88;

* Rose Apothéose, Edition Galerie Charlot, décembre 2018, 24 p.;

* Qutre-ronde (Beyond-Round), bilingue, Edition Galerie Charlot, mai 2016, 24 p.;

* Immatiere, exposition Galerie Charlot, Edition Galerie Charlot, février 2016, 24 p.;

* Entre-mondes, exposition Chine-France, Patronage Laique Jules Vallgs, Paris, 2014, 15 p.;

* Art Numérique, M. Gaumnitz — A.-S. Le Meur, Marcoussis, France, 2010, 22 p.;

* Weltbild, Kosmos, Bildwelten, Gladbeck, Allemagne, 2008, 84 p.;

* Création Numérique — Tendances, lieux, artistes, Anne-Cécile Worms, Musiques &
Cultures Digitales, M21 éditions, 2008, 330 p.;

Catalogue en ligne :

* Vidéoformes, Clermont-Ferrand, 2023, (pp.100-115), 298 p.;
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Essais :

Articles :

Conference :

Radio :

Web vidéo :

Web :

* A. Lioret, P. Berger, L'art génératif. Jouer a Dieu... un droit ? un devoir ?, L'Harmattan,
2012, p. 76 ;

* P. Wells, Re-Imagining Animation, AVA Academia, 2008, 192 p.;

* Anne-Sarah Le Meur. Peinture programmée, JJ Gay, in Artension n° 175, sept-oct 2022;
* Origin'Elle, Thierry Voisin, in Télérama, mars 2021

* Les lumieres obscures d'Anne-Sarah Le Meur, propos recueillis par Anne Brandebourg, in
Vallée de la Culture, Revue culturelle des Hauts-de-Seine, n°17, été 2018;

* A 'Sintese Sensivel' de Anne-Sarah Le Meur chega a Uberldndia, 1gor Martins Silva,
Diario de Uberlandia, Uberlandia, Brésil, 15 mai 2018 ;

* Anne-Sarah Le Meur, pionniére du numérique, Stéphanie Lemoine, in L'(EIL, n°711 du 1
avril 2018;

* Une plongée séduisante dans l'abstraction en 3D, Alix Saint-Martin, in Magazine du
département Hauts-de-Seine HDS Mag n°58, mars-avril 2018, p. 44-45;

* Art(s) Numérique(s), A. Lioret, L. Sellam, J. Tombeur, in Création Numérique /
Pixel, n° 118, 2006, p. 34;

* Wonderland - A Manifesto for 21st Century Immersive Works, M. Rackham, in
Experimenta Vanishing Point, Mesh Issue #18, Australie, 2005;

* Images des origines, J.-P. Fargier, in Le Monde, 14 juin 1994;

* C. Courty, interview, in Nov Art, janvier 1995;

* Journal de I’ Alliance Frangaise, Hong Kong, janvier 1993;

* Hong Kong Economic Journal, mars 1993;

* South China Morning Post, mars 1993;

* C. Martin, « Culture d'écran. Etude de modéles d'interaction écran-public alternatifs », in
« Expanded Cinema et art médiatique. Quelle politique du sensible? », Lyon 2, 2013;

* S. Valax, « Nombres, abstraction, sensualité. Oeil-océan de A.-S. Le Meur », in Siana,
Semaine internationale des arts numériques et alternatifs, Evry, mars 2009;

* France Culture, Galerie d'art et Covid : entre galere inédite et rebond inespéré, Anne
Lamotte, 24 septembre 2020;

* France Culture, 1¢ére Edition, Pierre Assouline, interview téléphonique, 7 décembre 2000;

* Gabriel Soucheyre, DixVerts, Portrait vidéo, in Turbulences Video #118, janvier 2023;

* (Youtube) LES 3 MIN d'Anne-Sarah Le Meur, par Shenying Chen, in "L’art digital
sensible au féminin", Manon Schaefle, ArtsHebdoMédias, 29 juin 2021;

* (Facebook) Anne-Sarah Le Meur, Nombres Ecarlates, Maisons-Laffitte, Saison 2020;

* Eric Patou, Immaticre, Galerie Charlot, NewsArtToday TV, Reportage, avril 2016;

* Portrait d’artiste, in Turbulences Vidéo #118, Digital and Hybrid Arts, magazine
trimestriel bilingue, janvier 2023, pp. 76 — 100;

* Etienne Hatt, L’Atelier des mémoires vives et imaginaires. Art, informatique et
cybernétique, in Actualités, Art Press, ler octobre 2021.

* Manon Schaefle, L art digital sensible au féminin, ArtsHebdoMedia, 29 juin 2021.

* Borja Castillejo Calvo, Sin Limites, Mutaciones, 21 octobre 2020,

* Blog, Jean-Jacques Birgé, Prismes, Goethe, réflexions contemporaines, 21.09 2020.

* P-E Masséna, A-S Le Meur déploie Omni-Vermille, ArtsHebdoMedia, 15 mai 2020.

* Blog, Jean-Jacques Birgé, Omni-Vermille, vernie !, 12 mars 2020.

* Blog, Jean-Jacques Birgé, Nombres écarlates d'Anne-Sarah Le Meur, 20 janvier 2020,
relayé dans ArteFake, 11 février 2020.

* Blog, Jean-Jacques Birgé, Melting Rust, 4 Octobre 2019.

* M-L Desjardins, De la fascination a la contemplation du rose, ArtsHebdoMedia, Jan. 19;
* Dominique Moulon, La pluraliteé des pratiques, in Art the the digital Age, janvier 2019;

* Pauline Lisowski, Rose Apothéose : Trouble de la perception, in Inferno, janvier 2019;

* Sébastien Bazou, Anne-Sarah Le Meur / Rose Apothéose, in Artefake, décembre 2018;

* Samantha Deman, « Et 1'obscurité devient refuge », ArtsHebdoMedias, février 2016;

* Marie-Laure Desjardins, « Rouge-funambule », ArtsHebdoMedias, juin 2014 ;

* Temporalité abstraite, entretien d’A-S Le Meur avec N. Smolianskaia, in [re]penser les
langages de I’art, dir. N. Smolianskaia, Revue électronique Rue Descartes, n° 80, 2014/1.

* M-L Desjardins, Apprendre a voir le monde, interview, in « Relation Art-Sciences »,
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ArtsHebdoMedias, oct. 2013;

* Marie-Laure Desjardins, « L'intersection sensible », ArtsHebdoMedias, février 2012;

* Beyond-Round, Anne-Sarah Le Meur, ZKM, interview anglais en ligne, July 2011,

http://zkm.de/media/video/beyond-round-interview-mit-anne-sarah-le-meur

* Sklunk numéro 2, P. Bongiovanni, interview en ligne, décembre 2005;

* M. Rackham, http://www.realtimearts.net/rt53/rackham.html, « ISEA Nagoya: The
delightful slowness of being », 2002;

* E. Couchot, M.-H. Tramus, « Gesto y calcul », www.geocities.com/Athens/8478/ardila.htm

CONFERENCES

2023

2022

2021

2020

2019
2018

2017

2016

2015

2014

2013

2012

2011

2010

2009

« Création espicgle et désir de perception dans ma démarche en art programmé », in
'Perceiving Art: Physics Principles & Research Challenges', an Exploring the Intersection
of Science & Art Project, Institut Henri Poincaré / National Science Foundation, Paris;

« IA, art et pensée a rebours. L'exemple d'Outre-Ronde », Les lundis de I'lA, Lycée Paul-
Valéry, Paris;

« Anne-Sarah questionne I'art numérique », in Reboot, TedxInsa, Insa, Lyon;

« Véra Molnar - A Singular Pioneer of Digital Art », in Why Have There Been No Great
Women Artists?, 10e anniversaire, Saloon network, rencontre en visio;

'Parcours d'artiste. Influences de la formation 'Arts et Technologies de 1'lmage’, a Paris 8, et
d'Edmond Couchot en particulier", Journée d'études, Université Cote d'Azur, Nice;

'Lumiere Limite et Outre-Ronde', visio-conférence Paris-Nice, Master 'Image / Immersion',
Marcin Sobieszczanski, Université Cote d'Azur; 'Nombres Ecarlates', dialogue avec Jean-
Rodolphe Loth, Ancienne Eglise, Maisons-Laffitte;

'"Trous noirs, Métaphores cosmiques/stimulations plastiques', avec M. De Barros, Paris 8;
'Image 3D contre-nature’, in Dialogues Hybrides : Images et Natures, Journée d'étude,
Musée universitaire d'art MUnA, Uberlandia, Brésil; Images 3D et biomorphismes,
conférence-projection, Musée universitaire d'art MUnA, Uberlandia, Brésil; « La belle
synthése plasticienne », conférence-projection, Le Cube, Issy-les-Moulineaux;

« Du code au cosmos. Pensée magique et alchimie dans ma démarche artistique en image
3D », Colloque Magie numérique, H2H Les arts trompeurs — UPL — PEM.

« Outre-ronde. Interactivité contre-intuitive et implication du corps », in « L'acteur a travers
le prisme du numérique: corporéité, avatar et spectacle vivant », Journée d'étude, Paris 8 —
MSH Paris Nord;

Démarche d'artiste, Proekt Fabrika, Moscou, Russie; « Image 3D amoureuse », Le Cube,
Issy-les-Moulineaux; « Regarder ou bouger-agir. Temporalité et picturalité dans les oeuvres
interactives », in Ralentir Peintures, 2¢ journée d'étude, UMR Acte, Université Paris 1; « La
présence du texte dans les arts numériques », MUDO, Musée de I'Oise, Beauvais;

« Démarche. Programmation et corporéité », Agora Michel Sicard, Université Paris] ; « Créons
absurdement en image 3D! », Université d'Arts et de Design, Karlsruhe, Allemagne ; « Image
3D et programmation: détournement artistique », Université Paris-Est Marne-la-Vallée ;

« Outre-ronde. Pour une interaction contre-intuitive », Séminaire Fictions et Interactions,
UMR Acte, Université Paris 1;

« Création numérique », Conférence-dialogue, AS Le Meur et M. Cosatto, Mantes-la-Jolie;
« QOutre-ronde, Danser avec l'image », Atelier Qualités de mouvement et visualisations de
modeles physiques, Ircam-Centre Pompidou et LIMSI-CNRS, Paris;

« D'Oeil-océan a Outre-Ronde. Jeux de regards », NCCA, Moscou, Russie; « Création,
exposition et conservation d'une installation interactive cylindrique », Inha, Paris;
Outre-ronde, Friday OpenLab, Medialab-Prado, Madrid, Espagne; « Voir et regarder. Tempo-
ralité abstraite », N. Smolianskaia et A-S Le Meur, Collége International de Philosophie, Paris;
Outre-ronde, Goldsmiths Thursday Club, University of London, Londres; « Qutre-ronde,
une interaction contre-intuitive et sensible » ISEA2009, Belfast, Irlande du Nord; « Corps,
nombres, lumiére : les phénomeénes colorés d'Oeil-océan », in Digital Art, direction A.
Lioret, Conférences VRIC, Laval Virtual, Laval;
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http://www.sklunk.net/spip.php?article320

2008 « Oeil-océan, image expérimentale 3D temps réel », Festival d'art et de design d'Ulster, Belfast,
Irelande du Nord; « Image, dispositif, interaction. Jeux de perception dans Outre-ronde »,
Ecole Supérieure d’Art et Design, Saint-Etienne; « Image 3D expérimentale », Ecole
Supérieure d'Art, Aix-en-Provence; « Corps-nombre-couleur : les phénomeénes lumineux de
Oeil-océan », Create, Groupe européen de recherche en couleur et technologie, Charleville-

Méziére;

2007 « Programmer l'image : dynamique et écueils pour l'invention artistique », Euréka, Le
moment de I’invention, Université Paris 8 / ESPCI,

2006 « 3D temps réel artistique : phénomenes lumineux non réalistes », Journée « Signal Image

et Arts », CNAM, Paris; « Réaliser et diffuser un panorama 3D temps réel - Parcours
d'artiste », Conférence-démo, Espace Pierre Mendés France, Poitiers;

2005 «Dans le noir de I'écran », i>médias, visioconférence, Paris-Annecy; « Oeil-océan, Au
creux de l’obscur. Genése », Le Cube, Issy-Les-Moulineaux; « 3D : Temps réel/animation/
expérimentation », in « Création numérique: concepts, outils, analyses », Fresnoy, Studio
national des arts contemporains, Tourcoing; « L'alternative du trait dans la création en
image de synthése », in « Le dessin hors papier », Abbaye de Maubuisson, Saint-Ouen-
I'"Aumoéne; « Une autre image de synthése », séminaire de L. Poissant, Ugam, Montréal,

Canada;

2004 « L'art numérique », table ronde organisée par X. Perrot, Grande Halle, Villette Numérique, Paris;
« Une autre esthétique de 1'image 3D », Institut Charles Cros, Université Marne La Vallée;

2003 « Image de synthese et sexualité », Atelier FémininMasculin, Université de Geneve, Suisse;
« Code-art. Quelle démarche ? », La forge des outils, Ecole Supérieure de I’Image, Poitiers;

2002 « Into the Hollow of Darkness, Realising a 3D Interactive Environment » (« Au creux de
["obscur, Réalisation d’un environnement 3D temps réel »), [sea2002, Nagoya, Japon

2000 « Image de synthése et sexualité », Isea 2000, Paris;

1999 « La Ressemblance Corporelle », Web Bar/Anomos, Paris; « Art par ordinateur : la
résistance du corps », Isea 1999, Sao Paulo, Brésil;

1997 «Kann die Programmiersprache kiinstleriche Arbeit ermoglichen » (Programmer : un

processus de création artistique ?), in « 9¢me Colloque Film-T¢lévision », Weimar, Allemagne;

PUBLICATIONS

« On ne peut transmettre que le feu », in Enseigner les arts plastiques a 1’université, dir. B. Brou, a paraitre.

« Le temps, l'artiste et I'ordinateur. Autoportrait », in Art et Futur, dir. H. Fischer, Revue Ligeia, dossiers
sur l'art, N° 201-204 (240 p), Janvier-Juin 2023, pp. 154-164.

« Du code au cosmos. Pensée magique et alchimie dans ma démarche artistique d'image 3D », in Magie
Numérique : Les Arts Trompeurs. Machines, Magie, Médias, dir. M. Almiron, S. Bazou, G.Pisano, Presses
Universitaires du Septentrion, juil 2020.

« Images 3D artistiques : bio-morphismes et mati¢res organiques », in Ouvirouver, Sensagdes cinéticas:
Palatnik e 0o movimento (...), v.14, n.2 (2018), Uberlandia, Brésil, p. 362-378, juil-dec 2018.

« Regarder ou bouger-agir ? Plasticité et temporalité dans les oeuvres interactives », in Pratiques Picturales
n° 2, revue en ligne, UMR Acte (CNRS - Université Paris 1), 2016.

« Corps-nombres-lumiere : phénomeénes colorés de Oeil-océan », (en russe) in Media: Between Magic and
Technology. Edited by N.Sosna and K.Fedorova. Moscow-Ekaterinburg: Armchair Scientist, Russie, 2013.
pp. 19-37. - (en frangais) Communication, Organisation, Symboles, MEI n° 29, direction C. Batazi et C.
Masoni-Macroix, Editions L'Harmattan, mars 2009, 216 p. --- (en anglais) in Digital Art, direction A. Lioret,
VRIC, Laval Virtual, France, avril 2009, 414 p.

« Beyond-Round / Outre-ronde », in Devices that Alter Perception, Carson Reynolds Editeur, Japon, 2011.
« Image, dispositif, interaction. Jeux de perception dans Qutre-ronde », in Du split-screen au multi-screen. La

narration vidéo-filmique spatialement distribuée, dir. M. Sobieszczanski avec C. Lacroix, Ed. Peter Lang, nov
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2010.
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